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Especificagdes Técnicas

Rich Media

Retangulo Expansivel (LREC) Vi’deu Ea nner

Full Banner Expansivel
Super Banner Expansivel

Super Banner Floating o - Especificacies
Video Banner Qo - O ] B e e @ 20y S L fema . . . .
e .o E composto por dois arquivos: swf + video.
¥ O carregamento do video & feito apenas apas a
interacdo do usuario — neste caso, atraves do
click.

Gif: Medida: 200x250 - Peso maximo: 30K

Flash: Versdo 7, 8 ou 9 (AS52)

Peso maxino: 40K

O player de video (botdes, barra de progresso,
etc) devera estar embutido. Veja mais abaixo, em
"Player de wvidea".

Video - FLV ou SWF: Medida: 2300x250 -
Peso/duracdo 1.2 MB para 30 seg / 2.0 MB para 1
min.

Player de video
Podera ser feito de duas formas:

1) Player padrdo: A chamada do video & feita
pelo propric SWF — método mais comum.

2} Player simplificado: Desta forma, basta

. posicionar na area reservada ao video um
movieclip com preenchimento preto, nas exatas
dimensdes do video. Seu "Instance name" devera
ser "videoPlayer” (sem aspas e case sensitive].
Se tiver botdes de controle para o video, utilizar
os comandos a seguir:

a. fscommand("play™); para (re) iniciar o video;
b. fscommand("pause”); para pausar o video;
c. fscommand("stop™); para interromper a
exibicdo;

d. fscommand("mute”); para interromper o som

ClickTag:

on (release] {
getURL{_root.clickTAG);

¥

Boas praticas — botdo de "play” indutivo

Quanto mais facil de entender, melhor.
FRecomenda-se o uso de botdes de "Play”
evidentes, aos moldes dos sites de video, por ser
a maneira com a qual o usuario estad acostumado
a interarir com este tipo de midia.

Contabilizacdao de eventos

Este recurso requer um player de video proprio,
gque detectara o andamento do video e fara a
respectiva chamada. Os eventos padrdes gue
podem ser contabilizados:

¢ fscommand(Mtrack”, "inicio_video™);

¢ fscommand("track”, "metade_video™);

¢ fscommand("track”, "final_video™);
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